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A principal novidade da excelente versdo 2006 foi a introducéo dos blocos dindmicos. Estes blocos ndo podem ser
criados no AutoCAD LT, mas podem ai ser usados. Para demonstrar as principais novidades dos blocos dindmicos,
nesta primeira parte explicam-se os conceitos e comandos e, no préximo nimero, apresenta-se um tutorial com a
criacdo de blocos dinamicos.

Introducéo e insercéo de blocos dindmicos

Os blocos dinamicos sdo blocos que podem ficar completamente distintos em cada uma das inser¢fes, assumindo
diversos aspectos e permitindo a edigdo dos seus objectos, sem ter de explodir o bloco. A utilizagdo do REFEDIT
permite a edicdo de blocos sem os explodir, mas todas as inser¢des ficam idénticas. O AutoCAD 2006 inclui vérios
blocos dindmicos de aplicacdo imediata na pasta Dynamic Blocks, também com acesso através das paletas de
ferramentas.

Nota importante: Na versdo 2006, antes de se inserirem blocos, deve-se usar o comando UNITS para especificar
qual a unidade para o desenho, por forma a que os blocos fiquem automaticamente com a escala correcta.

Metric samples

Exemplo: A partir das paletas (<CTRL+3>), arrastamos ou fazemos duplo

clique no bloco Door - Metric do separador Architectural. Ao se fazer ¥ P L
clique, aparecem o conjunto de grips mostrado na figura. Para este bloco, |- —p—

ao se marcarem os grips, podemos efectuar as seguintes operacdes L R
dinamicas, conforme a figura seguinte: i = e

== Stretch - Podemos esticar ou encolher a porta, permitindo que ela ¥ + % = E
assuma uma das larguras ou espessuras predefinidas. Repare que o * il [ s e g
stretch ndo é para uma medida qualquer, existem medidas predefinidas, i 5
em ambas as direccdes as quais ndo podemos fugir. = e E
* Flip - Podemos aplicar uma reflexdo (efeito de espelho) ao bloco em E B Tees et ;
ambas as direc¢Bes. Conseguimos, assim, num unico bloco, ter portas & = Vet et »

ue abrem para dentro/fora e esquerda/direita.
Alignment - Este grip permite que o bloco, quando inserido, alinhe
automaticamente com geometria existente. Ao inserirmos o bloco, podemos fazer com que ele fique logo alinhado.
W Visibility - Marcando este grip, aparece uma lista com diferentes aspectos para os blocos. Escolhendo um
destes, o0 aspecto do bloco muda.
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Comando BEDIT e ambiente de edi¢éo de blocos | EChE G (1]
Block b eleoledlt -
O comando BEDIT, abreviatura BE ou o icone DA’L) da barra Standard, abre 0  |Amavie e
editor de blocos para o bloco a criar ou a editar. Mostra a caixa Edit Block = [kascenfeese
Definition para a escolha do bloco a editar ou, digitando um nome, para criar um [ ™" 4

bloco. Aparece o editor de blocos onde podemos editar o bloco seleccionado e
usar os comandos AutoCAD para a criagdo de um bloco. Temos comandos
especificos para o editor de blocos. Alguns sdo acedidos pela barra de menus e
também pelas paletas Block Authoring Palettes.

[~ Deseription

0k | Concel | bk |

A principal fungdo do comando € a atribuicdo de comportamentos dindmicos a blocos através da adicdo de
parametros (grips azuis) e de accdes sobre esses parametros (faiscas amarelas).
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Através da paleta Parameters da caixa de Y e : Jsiretenso
paletas Block Authoring (ou comando || FJ s § %S‘WTCW
BPARAMETER), adicionamos pardmetros a [ < .surwse | /stretenas
um  bloco dinamico, que depois SE0 [} 1% e E|  opening Angls Fercuianso
representados por grips. A maioria dos ;Rm"

pardmetros é necessario associar uma acgao. e

Através de PROPERTIES podem-se alterar as [| &% 3 o
propriedades dos parametros. » reraanee  £[Ming %Stretcho
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Destina-se a ac¢des Move e Stretch.

Linear - Adiciona um pardmetro linear e define
uma propriedade de distancia. Destina-se a ac¢des Move, Scale, Stretch e Array.

Polar - Adiciona um parametro polar, definindo propriedades de distancia e angulo. Destina-se a ac¢des Move,
Scale, Stretch, Polar e Array.

XY - Adiciona um parametro XY e define propriedades de distancia horizontal e vertical. Destina-se a ac¢des Move,
Scale, Stretch e Array.

Rotation - Adiciona um parametro de rotacédo e define uma propriedade angular. Destina-se a ac¢fes Rotate.
Alignment - Adiciona um alinhamento, por forma a que o bloco, quando inserido, alinhe automaticamente com
geometria existente. N&o tem accéo.

Flip - Adiciona um paréametro de reflexdo, definindo uma propriedade de espelho para os blocos. Destina-se a
accdes Flip.

Visibility - Adiciona um parametro de visibilidade, permitindo diferentes aspectos para os blocos. Nao tem acgdes,
mas permite 0 acesso aos comandos de visibilidade.

Lookup - Adiciona um paradmetro lookup, definindo listas de valores para propriedades dos blocos. Destina-se a
accdes Lookup.

Base Point - Adiciona um ponto base, sendo pedida a sua localizagéo. Apenas pode haver um ponto base no bloco.

Accoes

qﬁ Maove Action
hj(7 Scale Action
[f Stretch Action
f Polar Stretch
[ Action

c:? Raotate Action
A"g(? Flip Action
S? Array Action
ﬁ Lockup Action

Através da paleta Actions da caixa de paletas Block Authoring (ou comando BACTION),
adicionamos acc¢des a parametros de blocos dindmicos. Estas acgbes definem como a
geometria dos blocos é alterada. E pedida a selec¢do do pardmetro e a acgdo a associar. A
seleccdo dos parametros Rotation, Flip e Lookup associa as ac¢des Rotate, Flip e Lookup,
respectivamente.

J_ Parameters

Actions

Move - Adiciona uma accao de deslocagdo a pardmetros Point, Linear, Polar e XY.

Scale - Adiciona uma acgéo de escala.

Stretch - Adiciona um efeito de stretch ao bloco.

Polar Stretch - Adiciona uma accéo de stretch segundo um angulo a um parametro Polar.
Rotate - Adiciona uma accéo de rotacdo, pedindo a selec¢do de objectos a rodar.

Flip - Adiciona uma accéo de reflex&o.

Array - Adiciona uma accdo de cépia multipla array.

Lookup - Adiciona uma lista. Apds a localizagcdo da accéo, mostra uma caixa para a definicao
dos valores da lista.

Parameter Sets L

BLOCK AUTHORING PALETTES - ALL PALETTES
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Saida do editor de blocos

O comando BCLOSE (abreviatura BC ou SleseBlockEdiar) fecha o editor de blocos. Se o bloco tem alterages néo

gravadas, é pedida a confirmacéo de saida. O comando BSAVE (abreviatura BS ou _El) grava o bloco no desenho
com o nome atribuido. Se o bloco tem parédmetros dindmicos (basta um), é acrescentado & sua previsdo uma

"faisca". O comando BSAVEAS, E mostra a caixa Save Block As, permitindo gravar o bloco no desenho com
outro nome.
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